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Rozkład ocen uzyskanych przez studentów

	Przedmiot
	Odsetek studentów, którzy w pierwszym terminie uzyskali z egzaminu lub zaliczenia ocenę:

	
	2,0
	3,0
	3,5
	4,0
	4,5
	5,0

	2 rok 3 semestr

	Ochrona własności intelektualnych
	0
	48
	21
	24
	3
	3

	Bazy Danych (zal)
	0
	24
	14
	34
	14
	14

	Bazy Danych (egz)
	0
	24
	14
	34
	14
	14

	Grafika komputerowa
	0
	10
	38
	28
	3
	21

	Elementy sztucznej inteligencji
	3
	28
	3
	17
	7
	41

	Programowanie obiektowe
	0
	45
	7
	10
	3
	34

	Inżynieria oprogramowania (zal)
	0
	0
	0
	59
	14
	28

	Inżynieria oprogramowania (egz)
	0
	0
	28
	24
	28
	21

	Sieci komputerowe (zal)
	0
	17
	0
	55
	0
	28

	Sieci komputerowe (egz)
	0
	17
	0
	55
	0
	28

	Przetwarzanie sygnałów
	0
	38
	3
	24
	10
	24

	Aplikacje www
	0
	34
	14
	21
	17
	14

	Systemy wbudowane (zal)
	0
	17
	14
	14
	21
	34

	Systemy wbudowane (egz)
	0
	24
	17
	17
	21
	21

	Język angielski / mgr Marek Gralewski
	0
	6
	0
	31
	31
	31

	Język angielski / mgr Katarzyna Krakowian - Płoszka
	0
	15
	31
	15
	15
	23

	2 rok 4 semestr

	Komunikacja człowiek-komputer
	0
	54
	7
	4
	4
	32

	Praktyki zawodowe
	
	
	
	
	
	

	Usługi webowe (zal)
	0
	0
	44
	17
	6
	33

	Usługi webowe (egz)
	0
	0
	44
	17
	6
	33

	Tworzenie aplikacji bazodanowych (zal)
	0
	17
	0
	39
	17
	28

	Tworzenie aplikacji bazodanowych (egz)
	6
	17
	39
	11
	17
	11

	Gry w HTML (zal)
	
	
	
	
	
	

	Gry w HTML (egz)
	
	
	
	
	
	

	Technologie LAN i WAN (zal)
	0
	9
	0
	55
	0
	36

	Technologie LAN i WAN (egz)
	0
	0
	9
	45
	18
	27

	Wirtualne sieci prywatne – infrastruktura i bezpieczeństwo (zal)
	0
	27
	0
	45
	0
	27

	Wirtualne sieci prywatne – infrastruktura i bezpieczeństwo (egz)
	0
	27
	0
	45
	0
	27

	Technologie sieci bezprzewodowych (zal)
	0
	9
	0
	55
	0
	36

	Technologie sieci bezprzewodowych (egz)
	
	
	
	
	
	

	Język angielski (zal)
	0
	10
	21
	17
	10
	41

	Język angielski (egz)
	0
	21
	0
	10
	10
	59





Analiza efektów kształcenia osiągniętych przez studentów

	Symbol
	Efekty kształcenia dla kierunku studiów „bezpieczeństwo wewnętrzne”
	Przedmioty, których zaliczenie pozwoliło na osiągnięcie kierunkowych efektów kształcenia
	Uwagi i wnioski

	K_W02
	Ma podstawową wiedzę z zakresu fizyki.
	Systemy wbudowane 
	Studenci w stopniu dobrym osiągnęli efekt kształcenia – potrafili wykorzystać wiedze z zakresu fizyki w zrozumieniu budowy i działania układów mikroprocesorowych, pamięci półprzewodnikowych i reprezentowania stanów logicznych za pomocą sygnałów elektrycznych. Potrafili prawidłowo dobrać sygnały wejściowe binarne i analogowe oraz interpretować elektryczne sygnały wyjściowe. 

	K_W03
	Ma wiedzę z zakresu opisywania problemów wyrażonych w języku naturalnym.
	Programowanie obiektowe
	[bookmark: OLE_LINK16][bookmark: OLE_LINK11][bookmark: OLE_LINK12]Studenci z powodzeniem osiągnęli efekt kształcenia. Poprawnie analizowali składnię obiektowych konstrukcji programowych.

	K_W04
	Ma elementarną wiedzę z zakresu podstaw informatyki obejmującą przetwarzanie informacji, architekturę i organizację systemów komputerowych, bezpieczeństwo systemów komputerowych, budowę sieci i aplikacji sieciowych.
	Język obcy – język angielski
	Brak danych.

	K_W04
	Ma elementarną wiedzę z zakresu podstaw informatyki obejmującą przetwarzanie informacji, architekturę i organizację systemów komputerowych, bezpieczeństwo systemów komputerowych, budowę sieci i aplikacji sieciowych.
	Grafika komputerowa 
	Brak danych.

	K_W04
	Ma elementarną wiedzę z zakresu podstaw informatyki obejmującą przetwarzanie informacji, architekturę i organizację systemów komputerowych, bezpieczeństwo systemów komputerowych, budowę sieci i aplikacji sieciowych.
	Aplikacje www 
	Brak danych.

	K_W04
	Ma elementarną wiedzę z zakresu podstaw informatyki obejmującą przetwarzanie informacji, architekturę i organizację systemów komputerowych, bezpieczeństwo systemów komputerowych, budowę sieci i aplikacji sieciowych.
	Gry w HTML 
	Brak danych.

	K_W04
	Ma elementarną wiedzę z zakresu podstaw informatyki obejmującą przetwarzanie informacji, architekturę i organizację systemów komputerowych, bezpieczeństwo systemów komputerowych, budowę sieci i aplikacji sieciowych.
	Bazy danych 
	Brak danych.

	K_W04
	Ma elementarną wiedzę z zakresu podstaw informatyki obejmującą przetwarzanie informacji, architekturę i organizację systemów komputerowych, bezpieczeństwo systemów komputerowych, budowę sieci i aplikacji sieciowych.
	Technologie sieci bezprzewodowych 
	Brak danych.

	K_W04
	Ma elementarną wiedzę z zakresu podstaw informatyki obejmującą przetwarzanie informacji, architekturę i organizację systemów komputerowych, bezpieczeństwo systemów komputerowych, budowę sieci i aplikacji sieciowych.
	Systemy wbudowane 
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – studenci sprawnie posługiwali się systemem binarnym i szesnastkowym, wykonywać operacje arytmetyczne i logiczne na liczbach binarnych, prawidłowo definiować zmienne i typy danych.

	K_W04
	Ma elementarną wiedzę z zakresu podstaw informatyki obejmującą przetwarzanie informacji, architekturę i organizację systemów komputerowych, bezpieczeństwo systemów komputerowych, budowę sieci i aplikacji sieciowych.
	Technologie LAN i WAN
	Studenci w znacznym stopniu mają wiedzę z zakresu podstaw informatyki obejmujących bezpieczeństwo systemów komputerowych oraz budowę sieci lokalnych i globalnych. Studenci nie mieli problemu z osiągnięciem danego efektu kształcenia.  

	K_W04
	Ma elementarną wiedzę z zakresu podstaw informatyki obejmującą przetwarzanie informacji, architekturę i organizację systemów komputerowych, bezpieczeństwo systemów komputerowych, budowę sieci i aplikacji sieciowych.
	Usługi webowe 
	Brak danych.

	K_W04
	Ma elementarną wiedzę z zakresu podstaw informatyki obejmującą przetwarzanie informacji, architekturę i organizację systemów komputerowych, bezpieczeństwo systemów komputerowych, budowę sieci i aplikacji sieciowych.
	Komunikacja człowiek–komputer 
	Brak danych.

	K_W04
	Ma elementarną wiedzę z zakresu podstaw informatyki obejmującą przetwarzanie informacji, architekturę i organizację systemów komputerowych, bezpieczeństwo systemów komputerowych, budowę sieci i aplikacji sieciowych.
	Sieci komputerowe
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – sprawnie potrafili opisać i zastosować model komputerowego przetwarzania w chmurze. Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – sprawnie potrafili opisać architekturę i warstwy przetwarzania w chmurze. Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – sprawnie potrafili scharakteryzować model interchmury i danych w chmurze.

	K_W04
	Ma elementarną wiedzę z zakresu podstaw informatyki obejmującą przetwarzanie informacji, architekturę i organizację systemów komputerowych, bezpieczeństwo systemów komputerowych, budowę sieci i aplikacji sieciowych.
	Inżynieria oprogramowania
	[bookmark: OLE_LINK8]Założony efekt został osiągnięty. Studenci nabyli elementarną wiedzę z podstaw informatyki obejmującą przetwarzanie informacji, architekturę i organizację systemów komputerowych.  Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – sprawnie potrafili opisać sposoby konfiguracji i zarządzania sieciami komputerowymi z zastosowaniem wybranych systemów operacyjnych Windows i Linux. 

	K_W04
	Ma elementarną wiedzę z zakresu podstaw informatyki obejmującą przetwarzanie informacji, architekturę i organizację systemów komputerowych, bezpieczeństwo systemów komputerowych, budowę sieci i aplikacji sieciowych.
	Przetwarzanie sygnałów
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – sprawnie posługiwali się dostępnym systemem operacyjnym oraz podstawowymi strukturami i typami danych używanych w przetwarzaniu sygnałów tj. wektory, macierze.

	K_W05
	Ma wiedzę w zakresie wybranych nauk technicznych, pokrewnych informatyce.
	Systemy wbudowane 
	Studenci bez większych problemów osiągnęli efekt kształcenia – prawidłowo podłączali sygnały do wejść systemów wbudowanych, interpretowali poziomy napięć cyfrowych i analogowych, potrafili sterować urządzeniami wyjściowymi (lampki sygnalizacyjne, przekaźniki) .

	K_W05
	Ma wiedzę w zakresie wybranych nauk technicznych, pokrewnych informatyce.
	Technologie sieci bezprzewodowych
	Brak danych.

	K_W05
	Ma wiedzę w zakresie wybranych nauk technicznych, pokrewnych informatyce.
	Elementy sztucznej inteligencji 
	Studenci w znacznym zakresie mają wiedzę o głównych kategoriach metod sztucznej inteligencji; potrafią wyjaśnić ich działanie, potrafią niemal bezbłędnie przytoczyć i scharakteryzować przykłady rozwiązań technicznych z obszaru inżynierii wiedzy. Studenci nie mieli problemu z osiągnięciem danego efektu kształcenia. 

	K_W06
	Ma podstawową wiedzę z zakresu konstrukcji i eksploatacji urządzeń, obiektów w sieciach komputerowych
	Sieci komputerowe
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – sprawnie potrafili opisać i zastosować model komputerowego przetwarzania w chmurze. Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia –  sprawnie potrafi scharakteryzować i  posługiwać się technologiami stosowanymi w przetwarzaniu w chmurze.

	K_W06
	Ma podstawową wiedzę z zakresu konstrukcji i eksploatacji urządzeń, obiektów w sieciach komputerowych
	Technologie LAN i WAN
	Studenci w znacznym stopniu mają wiedzę z zakresu konstrukcji i eksploatacji urządzeń, obiektów w sieciach komputerowych. Studenci nie mieli problemu z osiągnięciem danego efektu kształcenia.  

	K_W06
	Ma podstawową wiedzę z zakresu konstrukcji i eksploatacji urządzeń, obiektów w sieciach komputerowych
	Aplikacje www 
	Brak danych.

	K_W06
	Ma podstawową wiedzę z zakresu konstrukcji i eksploatacji urządzeń, obiektów w sieciach komputerowych
	Przetwarzanie sygnałów
	Studenci osiągnęli efekt kształcenia – posiadali wiedzę z zakresu urządzeń i sprzętu sieciowego, struktury protokołów komunikacyjnych i parametrów transmisji.

	K_W06
	Ma podstawową wiedzę z zakresu konstrukcji i eksploatacji urządzeń, obiektów w sieciach komputerowych
	Inżynieria oprogramowania
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – sprawnie potrafili opisać i zastosować model komputerowego przetwarzania w chmurze.

	K_W07
	Zna cykl życia oprogramowania oraz podstawowe metody projektowania systemów komputerowych.
	Komunikacja człowiek–komputer 
	Brak danych.

	K_W07
	Zna cykl życia oprogramowania oraz podstawowe metody projektowania systemów komputerowych.
	Bazy danych 
	Brak danych.

	K_W07
	Zna cykl życia oprogramowania oraz podstawowe metody projektowania systemów komputerowych.
	Inżynieria oprogramowania
	Założony efekt został osiągnięty. Studenci poznali cykl życia oprogramowania oraz podstawowe metody projektowania systemów komputerowych. 

	K_W08
	Ma wiedzę z zakresu projektowania, funkcjonowania i zarządzania systemami informatycznym.
	Elementy sztucznej inteligencji 
	Studenci w znacznym stopniu potrafią przytoczyć i scharakteryzować przykłady rozwiązań technicznych  z obszaru inżynierii wiedzy. Studenci nie mieli problemu  z osiągnięciem danego efektu kształcenia.

	K_W08
	Ma wiedzę z zakresu projektowania, funkcjonowania i zarządzania systemami informatycznym.
	Komunikacja człowiek–komputer 
	Brak danych.

	K_W08
	Ma wiedzę z zakresu projektowania, funkcjonowania i zarządzania systemami informatycznym.
	Tworzenie aplikacji bazodanowych 
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu.

	K_W09
	Ma wiedzę z zakresu projektowania i funkcjonowania układów cyfrowych.
	Systemy wbudowane 
	Studenci bez większych problemów osiągnęli efekt kształcenia – prawidłowo projektowali systemy sterowania obiektami z wykorzystaniem systemów wbudowanych w połączeniu z czujnikami wielkości fizycznych i układami wyjściowymi  w postaci przekaźników i wzmacniaczy sterujących praca elementów wykonawczych. 

	K_W10
	Ma uporządkowaną wiedzę z zakresu technik i metod programowania.
	Technologie sieci bezprzewodowych
	Brak danych.

	K_W10
	Ma uporządkowaną wiedzę z zakresu technik i metod programowania.
	Usługi webowe 
	Brak danych.

	K_W10
	Ma uporządkowaną wiedzę z zakresu technik i metod programowania.
	Tworzenie aplikacji bazodanowych 
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu.

	K_W10
	Ma uporządkowaną wiedzę z zakresu technik i metod programowania.
	Gry w HTML 
	Brak danych.

	K_W10
	Ma uporządkowaną wiedzę z zakresu technik i metod programowania.
	Komunikacja człowiek–komputer 
	Brak danych.

	K_W10
	Ma uporządkowaną wiedzę z zakresu technik i metod programowania.
	Programowanie obiektowe
	[bookmark: OLE_LINK10][bookmark: OLE_LINK3][bookmark: OLE_LINK4][bookmark: OLE_LINK5][bookmark: OLE_LINK6]Studenci z powodzeniem osiągnęli efekt kształcenia. Bezbłędnie wymieniali pojęcia związane z programowaniem obiektowym i określali możliwości i ograniczenia programowania obiektowego.  

	K_W10
	Ma uporządkowaną wiedzę z zakresu technik i metod programowania.
	Inżynieria oprogramowania
	Założony efekt został osiągnięty. Studenci posiedli uporządkowaną wiedzę z zakresu technik i metod programowania. 

	K_W11
	Ma szczegółową wiedzę z zakresu projektowania oraz funkcjonowania technologii internetowych.
	Przetwarzanie sygnałów
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – potrafili sprecyzować mechanizmy przetwarzania sygnałów ciągłych na dyskretne, parametrów próbkowania i kwantyzacji informacji.

	K_W11
	Ma szczegółową wiedzę z zakresu projektowania oraz funkcjonowania technologii internetowych.
	Gry w HTML 
	Brak danych.

	K_W11
	Ma szczegółową wiedzę z zakresu projektowania oraz funkcjonowania technologii internetowych.
	Tworzenie aplikacji bazodanowych 
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu.

	K_W11
	Ma szczegółową wiedzę z zakresu projektowania oraz funkcjonowania technologii internetowych.
	Aplikacje www 
	Brak danych.

	K_W11
	Ma szczegółową wiedzę z zakresu projektowania oraz funkcjonowania technologii internetowych.
	Technologie LAN i WAN
	Studenci w znacznym stopniu mają wiedzę z zakresu projektowania oraz funkcjonowania technologii internetowych. Studenci nie mieli problemu z osiągnięciem danego efektu kształcenia.  

	K_W11
	Ma szczegółową wiedzę z zakresu projektowania oraz funkcjonowania technologii internetowych.
	Komunikacja człowiek–komputer 
	Brak danych.

	K_W11
	Ma szczegółową wiedzę z zakresu projektowania oraz funkcjonowania technologii internetowych.
	Sieci komputerowe
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – sprawnie potrafili opisać architekturę i warstwy przetwarzania w chmurze. Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – sprawnie potrafili scharakteryzować model interchmury i danych w chmurze. Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – sprawnie potrafili opisać sposoby konfiguracji i zarządzania sieciami komputerowymi z zastosowaniem wybranych systemów operacyjnych Windows i Linux. 

	K_W12
	Ma wiedzę z zakresu projektowania interfejsów sprzętowych oraz elementów grafiki komputerowej.
	Gry w HTML 
	Brak danych.

	K_W12
	Ma wiedzę z zakresu projektowania interfejsów sprzętowych oraz elementów grafiki komputerowej.
	Grafika komputerowa 
	Brak danych.

	K_W14
	Zna podstawowe metody, techniki, narzędzia i materiały stosowane przy rozwiązywaniu prostych zadań związanych z informatyką.
	Tworzenie aplikacji bazodanowych 
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu.

	K_W14
	Zna podstawowe metody, techniki, narzędzia i materiały stosowane przy rozwiązywaniu prostych zadań związanych z informatyką.
	Wirtualne sieci prywatne - infrastruktura i bezpieczeństwo 
	Studenci potrafili wykorzystać poznane mechanizmy szyfrowania,  dobrać  odpowiednie protokoły szyfrowanie i zastosować  do konfiguracji VPN – efekt kształcenia został osiągnięty.

	K_W14
	Zna podstawowe metody, techniki, narzędzia i materiały stosowane przy rozwiązywaniu prostych zadań związanych z informatyką.
	Ochrona własności intelektualnych 
	Brak danych.

	K_W14
	Zna podstawowe metody, techniki, narzędzia i materiały stosowane przy rozwiązywaniu prostych zadań związanych z informatyką.
	Technologie sieci bezprzewodowych 
	Brak danych.

	K_W15
	Ma podstawową wiedzę w zakresie standardów i norm technicznych związanych z przesyłaniem, przechowywaniem i przetwarzaniem informacji.
	Język obcy – język angielski
	Brak danych.

	K_W15
	Ma podstawową wiedzę w zakresie standardów i norm technicznych związanych z przesyłaniem, przechowywaniem i przetwarzaniem informacji.
	Technologie LAN i WAN
	Studenci w znacznym stopniu mają wiedzę z zakresu standardów i norm technicznych związanych z przesyłaniem informacji. Czasami zdarza się, że mylą standardy i normy.

	K_W15
	Ma podstawową wiedzę w zakresie standardów i norm technicznych związanych z przesyłaniem, przechowywaniem i przetwarzaniem informacji.
	Bazy danych 
	Brak danych.

	K_W16
	Ma szczegółową wiedzę w zakresie bezpieczeństwa i higieny pracy.
	Grafika komputerowa 
	Brak danych.

	K_W16
	Ma szczegółową wiedzę w zakresie bezpieczeństwa i higieny pracy.
	Ochrona własności intelektualnych 
	Brak danych.

	K_W17
	Zna i rozumie podstawowe pojęcia i zasady z zakresu ochrony własności przemysłowej i prawa autorskiego, ma elementarną wiedzę z zakresu prawa patentowego, potrafi korzystać z zasobów informacji patentowej.
	Wirtualne sieci prywatne - infrastruktura i bezpieczeństwo 
	Efekt kształcenia został osiągnięty – studenci opanowali wiedzę teoretyczną z zakresu podstawowych pojęć, wykorzystania i sposobu konfiguracji urządzeń i systemów do ochrony zasobów VPN.

	K_W17
	Zna i rozumie podstawowe pojęcia i zasady z zakresu ochrony własności przemysłowej i prawa autorskiego, ma elementarną wiedzę z zakresu prawa patentowego, potrafi korzystać z zasobów informacji patentowej.
	Ochrona własności intelektualnych 
	Brak danych.

	K_W19
	Ma wiedzę z zakresu podstaw ekonomii obejmują zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsiębiorczości i prowadzenia działalności gospodarczej.
	Technologie sieci bezprzewodowych 
	Brak danych.

	K_W20
	Orientuje się w obecnym stanie oraz trendach rozwojowych informatyki.
	Inżynieria oprogramowania
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia –  sprawnie potrafi scharakteryzować i  posługiwać się technologiami stosowanymi w przetwarzaniu w chmurze.

	K_W20
	Orientuje się w obecnym stanie oraz trendach rozwojowych informatyki.
	Przetwarzanie sygnałów
	Studenci z dobrym wynikiem osiągnęli efekt kształcenia – dobrze orientowali się obecnych technikach cyfrowego przetwarzania sygnałów i kierunkach ich rozwoju.

	K_W20
	Orientuje się w obecnym stanie oraz trendach rozwojowych informatyki.
	Aplikacje www 
	Brak danych.

	K_W20
	Orientuje się w obecnym stanie oraz trendach rozwojowych informatyki.
	Sieci komputerowe
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia –  sprawnie potrafi scharakteryzować i  posługiwać się technologiami stosowanymi w przetwarzaniu w chmurze.

	K_W20
	Orientuje się w obecnym stanie oraz trendach rozwojowych informatyki.
	Systemy wbudowane 
	Efekt kształcenia został osiągnięty – Studenci doskonale orientowali się w zastosowaniu nowoczesnych rozwiązań i trendów łączących w sobie osiągnięcia informatyki, teleinformatyki oraz rozbudowanych systemów wbudowanych.  

	K_W20
	Orientuje się w obecnym stanie oraz trendach rozwojowych informatyki.
	Tworzenie aplikacji bazodanowych 
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu.

	K_U01
	Potrafi pozyskiwać informacje z literatury, baz danych i innych źródeł, także w języku angielskim lub innym języku obcym uznawanym za język komunikacji międzynarodowej w zakresie programu studiów informatyki, potrafi integrować uzyskane informacje, dokonywać ich interpretacji, a także wyciągać wnioski oraz formułować i uzasadniać opinie.
	Język obcy – język angielski
	Brak danych.

	K_U01
	Potrafi pozyskiwać informacje z literatury, baz danych i innych źródeł, także w języku angielskim lub innym języku obcym uznawanym za język komunikacji międzynarodowej w zakresie programu studiów informatyki, potrafi integrować uzyskane informacje, dokonywać ich interpretacji, a także wyciągać wnioski oraz formułować i uzasadniać opinie.
	Gry w HTML 
	Brak danych.

	K_U01
	Potrafi pozyskiwać informacje z literatury, baz danych i innych źródeł, także w języku angielskim lub innym języku obcym uznawanym za język komunikacji międzynarodowej w zakresie programu studiów informatyki, potrafi integrować uzyskane informacje, dokonywać ich interpretacji, a także wyciągać wnioski oraz formułować i uzasadniać opinie.
	Wirtualne sieci prywatne - infrastruktura i bezpieczeństwo 
	Studenci nie mieli większych problemów  z osiągnięciem efektu kształcenia – sprawnie potrafili wykorzystać poznane metody bezpieczeństwa w VPN.

	K_U01
	Potrafi pozyskiwać informacje z literatury, baz danych i innych źródeł, także w języku angielskim lub innym języku obcym uznawanym za język komunikacji międzynarodowej w zakresie programu studiów informatyki, potrafi integrować uzyskane informacje, dokonywać ich interpretacji, a także wyciągać wnioski oraz formułować i uzasadniać opinie.
	Bazy danych 
	Brak danych.

	K_U01
	Potrafi pozyskiwać informacje z literatury, baz danych i innych źródeł, także w języku angielskim lub innym języku obcym uznawanym za język komunikacji międzynarodowej w zakresie programu studiów informatyki, potrafi integrować uzyskane informacje, dokonywać ich interpretacji, a także wyciągać wnioski oraz formułować i uzasadniać opinie.
	Ochrona własności intelektualnych 
	Brak danych.

	K_U01
	Potrafi pozyskiwać informacje z literatury, baz danych i innych źródeł, także w języku angielskim lub innym języku obcym uznawanym za język komunikacji międzynarodowej w zakresie programu studiów informatyki, potrafi integrować uzyskane informacje, dokonywać ich interpretacji, a także wyciągać wnioski oraz formułować i uzasadniać opinie.
	Technologie LAN i WAN
	Studenci w znacznym stopniu potrafią pozyskiwać informacje z literatury i innych źródeł, interpretować uzyskane informacje, a także wyciągać wnioski oraz formułować i uzasadniać opinie. Studenci nie mieli problemu  z osiągnięciem danego efektu kształcenia.

	K_U01
	Potrafi pozyskiwać informacje z literatury, baz danych i innych źródeł, także w języku angielskim lub innym języku obcym uznawanym za język komunikacji międzynarodowej w zakresie programu studiów informatyki, potrafi integrować uzyskane informacje, dokonywać ich interpretacji, a także wyciągać wnioski oraz formułować i uzasadniać opinie.
	Algebra liniowa z geometrią analityczną
	i uzasadniać opinie. Studenci nie mieli problemu

	K_U01
	Potrafi pozyskiwać informacje z literatury, baz danych i innych źródeł, także w języku angielskim lub innym języku obcym uznawanym za język komunikacji międzynarodowej w zakresie programu studiów informatyki, potrafi integrować uzyskane informacje, dokonywać ich interpretacji, a także wyciągać wnioski oraz formułować i uzasadniać opinie.
	Logika i teoria mnogości
	z osiągnięciem danego efektu kształcenia.  

	K_U01
	Potrafi pozyskiwać informacje z literatury, baz danych i innych źródeł, także w języku angielskim lub innym języku obcym uznawanym za język komunikacji międzynarodowej w zakresie programu studiów informatyki, potrafi integrować uzyskane informacje, dokonywać ich interpretacji, a także wyciągać wnioski oraz formułować i uzasadniać opinie.
	Inżynieria oprogramowania
	Założony efekt został osiągnięty. Studenci z powodzeniem pozyskują i wykorzystują informacje z literatury fachowej i bieżących zapisów, także w językach obcych, odnoszące się do programu studiów informatyki w zakresie różnych technik programowania.

	K_U02
	Potrafi pracować indywidualnie i w zespole; umie oszacować czas potrzebny na realizację zleconego zadania; potrafi opracować i zrealizować harmonogram prac zapewniający dotrzymanie terminów.
	Tworzenie aplikacji bazodanowych 
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu.

	K_U03
	Potrafi opracować dokumentację dotyczącą realizacji zadania informatycznego i przygotować tekst zawierający omówienie wyników realizacji tego zadania.
	Sieci komputerowe
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – sprawnie posługiwali się technologią  przetwarzania w chmurze w sposób biegły wykorzystywali operacje na plikach i katalogach z wykorzystaniem chmury. 

	K_U03
	Potrafi opracować dokumentację dotyczącą realizacji zadania informatycznego i przygotować tekst zawierający omówienie wyników realizacji tego zadania.
	Przetwarzanie sygnałów
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – potrafili w sposób rzeczowy i wyczerpujący przestawić prezentację na zadany temat na podstawie aktualnej literatury naukowej i technicznej.

	K_U03
	Potrafi opracować dokumentację dotyczącą realizacji zadania informatycznego i przygotować tekst zawierający omówienie wyników realizacji tego zadania.
	Tworzenie aplikacji bazodanowych 
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu.

	K_U03
	Potrafi opracować dokumentację dotyczącą realizacji zadania informatycznego i przygotować tekst zawierający omówienie wyników realizacji tego zadania.
	Aplikacje www 
	Brak danych.

	K_U03
	Potrafi opracować dokumentację dotyczącą realizacji zadania informatycznego i przygotować tekst zawierający omówienie wyników realizacji tego zadania.
	Gry w HTML 
	Brak danych.

	K_U03
	Potrafi opracować dokumentację dotyczącą realizacji zadania informatycznego i przygotować tekst zawierający omówienie wyników realizacji tego zadania.
	Systemy wbudowane 
	Studenci bez większych problemów osiągnęli efekt kształcenia – sprawnie pozyskują i wykorzystują informacje z literatury fachowej dotyczącej rozwoju, architektury i zastosowań systemów wbudowanych w nowoczesnych aplikacjach.

	K_U03
	Potrafi opracować dokumentację dotyczącą realizacji zadania informatycznego i przygotować tekst zawierający omówienie wyników realizacji tego zadania.
	Komunikacja człowiek–komputer 
	Brak danych.

	K_U04
	Potrafi przygotować i przedstawić, tak w języku polskim jak i w języku obcym, krótką prezentację, poświęconą wynikom realizacji zadania informatycznego.
	Tworzenie aplikacji bazodanowych 
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu.

	K_U04
	Potrafi przygotować i przedstawić, tak w języku polskim jak i w języku obcym, krótką prezentację, poświęconą wynikom realizacji zadania informatycznego.
	Grafika komputerowa 
	Brak danych.

	K_U05
	Posługuje się językiem angielskim lub innym językiem obcym w stopniu wystarczającym do porozumiewania się, a także czytania ze zrozumieniem kart katalogowych, not aplikacyjnych, instrukcji obsługi urządzeń elektronicznych i narzędzi informatycznych oraz podobnych dokumentów.
	Język obcy – język angielski
	Brak danych.

	K_U05
	Posługuje się językiem angielskim lub innym językiem obcym w stopniu wystarczającym do porozumiewania się, a także czytania ze zrozumieniem kart katalogowych, not aplikacyjnych, instrukcji obsługi urządzeń elektronicznych i narzędzi informatycznych oraz podobnych dokumentów.
	Przetwarzanie sygnałów
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – potrafili w sposób rzeczowy i wyczerpujący przestawić prezentację na zadany temat na podstawie aktualnej literatury naukowej i technicznej.

	K_U05
	Posługuje się językiem angielskim lub innym językiem obcym w stopniu wystarczającym do porozumiewania się, a także czytania ze zrozumieniem kart katalogowych, not aplikacyjnych, instrukcji obsługi urządzeń elektronicznych i narzędzi informatycznych oraz podobnych dokumentów.
	Aplikacje www 
	Brak danych.

	K_U05
	Posługuje się językiem angielskim lub innym językiem obcym w stopniu wystarczającym do porozumiewania się, a także czytania ze zrozumieniem kart katalogowych, not aplikacyjnych, instrukcji obsługi urządzeń elektronicznych i narzędzi informatycznych oraz podobnych dokumentów.
	Sieci komputerowe
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – sprawnie posługiwali się technologią  przetwarzania w chmurze w sposób biegły wykorzystywali operacje na plikach i katalogach z wykorzystaniem chmury. 

	K_U06
	Ma umiejętność samokształcenia się, w tym w celu podnoszenia kompetencji zawodowych.
	Technologie LAN i WAN
	Studenci w znacznym zakresie posiedli umiejętność samokształcenia się. Studenci nie mieli problemu z osiągnięciem danego efektu kształcenia.  

	K_U07
	potrafi wykorzystać poznane metody i modele matematyczne, a także symulacje komputerowe do analiz, projektowania i oceny baz danych, aplikacji internetowych, systemów i sieci komputerowych
	Komunikacja człowiek–komputer 
	Brak danych.

	K_U07
	potrafi wykorzystać poznane metody i modele matematyczne, a także symulacje komputerowe do analiz, projektowania i oceny baz danych, aplikacji internetowych, systemów i sieci komputerowych
	Bazy danych 
	Brak danych.

	K_U07
	potrafi wykorzystać poznane metody i modele matematyczne, a także symulacje komputerowe do analiz, projektowania i oceny baz danych, aplikacji internetowych, systemów i sieci komputerowych
	Aplikacje www 
	Brak danych.

	K_U07
	potrafi wykorzystać poznane metody i modele matematyczne, a także symulacje komputerowe do analiz, projektowania i oceny baz danych, aplikacji internetowych, systemów i sieci komputerowych
	Przetwarzanie sygnałów
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – potrafili we właściwy sposób wykorzystać poznane metody do weryfikacji systemów do przetwarzania sygnałów.

	K_U07
	potrafi wykorzystać poznane metody i modele matematyczne, a także symulacje komputerowe do analiz, projektowania i oceny baz danych, aplikacji internetowych, systemów i sieci komputerowych
	Technologie sieci bezprzewodowych 
	Brak danych.

	K_U07
	Potrafi wykorzystać poznane metody i modele matematyczne, a także symulacje komputerowe do analiz, projektowania i oceny baz danych, aplikacji internetowych, systemów i sieci komputerowych.
	Technologie LAN i WAN
	Studenci w znacznym zakresie potrafią wykorzystać poznane metody do analiz i projektowania sieci komputerowych. Studenci nie mieli problemu z osiągnięciem danego efektu kształcenia.

	K_U07
	Potrafi wykorzystać poznane metody i modele matematyczne, a także symulacje komputerowe do analiz, projektowania i oceny baz danych, aplikacji internetowych, systemów i sieci komputerowych.
	Sieci komputerowe
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – potrafili sprawnie i biegle przechowywać różnorodne dane w chmurze.

	K_U08
	Potrafi ocenić ryzyko i bezpieczeństwo baz danych, aplikacji internetowych, systemów i sieci komputerowych, stosując techniki oraz narzędzia sprzętowe i programowe.
	Sieci komputerowe
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – potrafili sprawnie i biegle przechowywać różnorodne dane w chmurze.

	K_U08
	Potrafi ocenić ryzyko i bezpieczeństwo baz danych, aplikacji internetowych, systemów i sieci komputerowych, stosując techniki oraz narzędzia sprzętowe i programowe.
	Komunikacja człowiek–komputer 
	Brak danych.

	K_U08
	Potrafi ocenić ryzyko i bezpieczeństwo baz danych, aplikacji internetowych, systemów i sieci komputerowych, stosując techniki oraz narzędzia sprzętowe i programowe.
	Technologie LAN i WAN
	Studenci w znacznym zakresie potrafią ocenić ryzyko i bezpieczeństwo sieci komputerowych LAN i WAN. Studenci nie mieli problemu z osiągnięciem danego efektu kształcenia.

	K_U08
	Potrafi ocenić ryzyko i bezpieczeństwo baz danych, aplikacji internetowych, systemów i sieci komputerowych, stosując techniki oraz narzędzia sprzętowe i programowe.
	Technologie sieci bezprzewodowych 
	Brak danych.

	K_U08
	Potrafi ocenić ryzyko i bezpieczeństwo baz danych, aplikacji internetowych, systemów i sieci komputerowych, stosując techniki oraz narzędzia sprzętowe i programowe.
	Wirtualne sieci prywatne - infrastruktura i bezpieczeństwo 
	Studenci osiągnęli efekt kształcenia -  potrafili planować, analizować i oceniać rozwiązania zapobiegające zagrożeniom w systemach informatycznych,  wykazali się wiedzą z zakresu doboru oraz wykorzystania odpowiednich narzędzi bezpieczeństwa.

	K_U08
	Potrafi ocenić ryzyko i bezpieczeństwo baz danych, aplikacji internetowych, systemów i sieci komputerowych, stosując techniki oraz narzędzia sprzętowe i programowe.
	Przetwarzanie sygnałów
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – potrafili we właściwy sposób wykorzystać poznane metody do weryfikacji systemów do przetwarzania sygnałów.

	K_U08
	Potrafi ocenić ryzyko i bezpieczeństwo baz danych, aplikacji internetowych, systemów i sieci komputerowych, stosując techniki oraz narzędzia sprzętowe i programowe.
	Bazy danych 
	Brak danych.

	K_U09
	Potrafi porównać rozwiązania projektowe baz danych, aplikacji internetowych, systemów i sieci komputerowych ze względu na zadane kryteria użytkowe i ekonomiczne (pobór mocy, szybkość działania, koszt itp.).
	Gry w HTML 
	Brak danych.

	K_U09
	Potrafi porównać rozwiązania projektowe baz danych, aplikacji internetowych, systemów i sieci komputerowych ze względu na zadane kryteria użytkowe i ekonomiczne (pobór mocy, szybkość działania, koszt itp.).
	Bazy danych 
	Brak danych.

	K_U09
	Potrafi porównać rozwiązania projektowe baz danych, aplikacji internetowych, systemów i sieci komputerowych ze względu na zadane kryteria użytkowe i ekonomiczne (pobór mocy, szybkość działania, koszt itp.).
	Komunikacja człowiek–komputer 
	Brak danych.

	K_U09
	Potrafi porównać rozwiązania projektowe baz danych, aplikacji internetowych, systemów i sieci komputerowych ze względu na zadane kryteria użytkowe i ekonomiczne (pobór mocy, szybkość działania, koszt itp.).
	Sieci komputerowe
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – potrafili sprawnie  posługiwać się dostępnymi aplikacjami w chmurze.

	K_U09
	Potrafi porównać rozwiązania projektowe baz danych, aplikacji internetowych, systemów i sieci komputerowych ze względu na zadane kryteria użytkowe i ekonomiczne (pobór mocy, szybkość działania, koszt itp.).
	Technologie LAN i WAN
	Studenci w znacznym zakresie potrafią porównać rozwiązania projektowe sieci komputerowych ze względu na zadane kryteria użytkowe i ekonomiczne. Studenci nie mieli problemu z osiągnięciem danego efektu kształcenia.

	K_U10
	Potrafi posłużyć się właściwie dobranymi środowiskami programistycznymi, symulatorami oraz narzędziami komputerowo wspomaganego projektowania do symulacji, projektowania i weryfikacji systemów i sieci komputerowych.
	Komunikacja człowiek–komputer 
	Brak danych.

	K_U10
	Potrafi posłużyć się właściwie dobranymi środowiskami programistycznymi, symulatorami oraz narzędziami komputerowo wspomaganego projektowania do symulacji, projektowania i weryfikacji systemów i sieci komputerowych.
	Gry w HTML 
	Brak danych.

	K_U10
	Potrafi posłużyć się właściwie dobranymi środowiskami programistycznymi, symulatorami oraz narzędziami komputerowo wspomaganego projektowania do symulacji, projektowania i weryfikacji systemów i sieci komputerowych.
	Technologie sieci bezprzewodowych 
	Brak danych.

	K_U10
	Potrafi posłużyć się właściwie dobranymi środowiskami programistycznymi, symulatorami oraz narzędziami komputerowo wspomaganego projektowania do symulacji, projektowania i weryfikacji systemów i sieci komputerowych.
	Grafika komputerowa 
	Brak danych.

	K_U10
	Potrafi posłużyć się właściwie dobranymi środowiskami programistycznymi, symulatorami oraz narzędziami komputerowo wspomaganego projektowania do symulacji, projektowania i weryfikacji systemów i sieci komputerowych.
	Przetwarzanie sygnałów
	Studenci we właściwym stopniu osiągnęli efekt kształcenia – sprawnie posługiwali się właściwie dobranym środowiskiem programistycznym do przetwarzania sygnałów oraz narzędziami KWP do projektowania i weryfikacji systemów z uwzględnieniem funkcjonalności i dostępności aplikacji typu freeware.

	K_U10
	Potrafi posłużyć się właściwie dobranymi środowiskami programistycznymi, symulatorami oraz narzędziami komputerowo wspomaganego projektowania do symulacji, projektowania i weryfikacji systemów i sieci komputerowych.
	Programowanie obiektowe
	Studenci z powodzeniem osiągnęli efekt kształcenia. Poprawnie samodzielnie budowali programy  o co najmniej średnim poziomie trudności z zastosowaniem obiektowych konstrukcji programowych oraz odpowiedniego środowiska narzędziowego.

	K_U10
	Potrafi posłużyć się właściwie dobranymi środowiskami programistycznymi, symulatorami oraz narzędziami komputerowo wspomaganego projektowania do symulacji, projektowania i weryfikacji systemów i sieci komputerowych.
	Inżynieria oprogramowania
	Założony efekt został osiągnięty. Studenci potrafią posługiwać się wybranymi środowiskami programistycznymi oraz narzędziami komputerowo wspomaganego projektowania.

	K_U11
	Potrafi posłużyć się właściwie dobranymi metodami i urządzeniami przy projektowaniu, budowie i wdrażaniu mikroprocesorowych systemów sterowania.
	Technologie sieci bezprzewodowych 
	Brak danych.

	K_U11
	Potrafi posłużyć się właściwie dobranymi metodami i urządzeniami przy projektowaniu, budowie i wdrażaniu mikroprocesorowych systemów sterowania.
	Systemy wbudowane 
	Studenci osiągnęli efekt kształcenia w stopniu bardzo dobrym – potrafią posługiwać się poznanymi metodami i urządzeniami przy projektowaniu, implementacji i zastosowaniu systemów wbudowanych w różnych nowoczesnych zastosowaniach, m. in. jako jednostka centralna inteligentnego domu.

	K_U12
	Potrafi zaplanować i przeprowadzić symulację oraz pomiary bezpieczeństwa systemów, sieci i urządzeń; potrafi przedstawić otrzymane wyniki w formie liczbowej i graficznej, dokonać ich interpretacji i wyciągnąć właściwe wnioski.
	Technologie sieci bezprzewodowych 
	Brak danych.

	K_U12
	Potrafi zaplanować i przeprowadzić symulację oraz pomiary bezpieczeństwa systemów, sieci i urządzeń; potrafi przedstawić otrzymane wyniki w formie liczbowej i graficznej, dokonać ich interpretacji i wyciągnąć właściwe wnioski.
	Wirtualne sieci prywatne - infrastruktura i bezpieczeństwo 
	Efekt kształcenia został osiągnięty - studenci poprawnie potrafili  konfigurować router  i serwer oraz stacje robocze w celu przeprowadzenia analizy bezpieczeństwa kanałów komunikacyjnych.  

	K_U13
	Potrafi zaprojektować proces testowania oprogramowania oraz — w przypadku wykrycia błędów — przeprowadzić ich diagnozę i wyciągnąć wnioski.
	Gry w HTML 
	Brak danych.

	K_U13
	Potrafi zaprojektować proces testowania oprogramowania oraz — w przypadku wykrycia błędów — przeprowadzić ich diagnozę i wyciągnąć wnioski.
	Inżynieria oprogramowania
	Założony efekt został osiągnięty. Studenci potrafią właściwie sformułować specyfikację tworzonych systemów informatycznych na poziomie realizowanych funkcji oraz zaprojektować proces testowania utworzonego oprogramowania.

	K_U14
	Potrafi sformułować specyfikację systemów informatycznych, baz danych, aplikacji internetowych lub sieci komputerowych na poziomie realizowanych funkcji, także z wykorzystaniem języków opisu sprzętu.
	Gry w HTML 
	Brak danych.

	K_U14
	Potrafi sformułować specyfikację systemów informatycznych, baz danych, aplikacji internetowych lub sieci komputerowych na poziomie realizowanych funkcji, także z wykorzystaniem języków opisu sprzętu.
	Bazy danych 
	Brak danych.

	K_U14
	Potrafi sformułować specyfikację systemów informatycznych, baz danych, aplikacji internetowych lub sieci komputerowych na poziomie realizowanych funkcji, także z wykorzystaniem języków opisu sprzętu.
	Inżynieria oprogramowania
	Założony efekt został osiągnięty. Studenci potrafią właściwie sformułować specyfikację tworzonych systemów informatycznych na poziomie realizowanych funkcji oraz zaprojektować proces testowania utworzonego oprogramowania.

	K_U14
	Potrafi sformułować specyfikację systemów informatycznych, baz danych, aplikacji internetowych lub sieci komputerowych na poziomie realizowanych funkcji, także z wykorzystaniem języków opisu sprzętu.
	Przetwarzanie sygnałów
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – potrafili w dobrym stopniu formułować specyfikację systemów do przetwarzania sygnałów, sprecyzować wymagane operacje i obliczenia oraz modelować procesy konieczne do zaprojektowania systemu przetwarzania sygnałów.

	K_U14
	Potrafi sformułować specyfikację systemów informatycznych, baz danych, aplikacji internetowych lub sieci komputerowych na poziomie realizowanych funkcji, także z wykorzystaniem języków opisu sprzętu.
	Aplikacje www 
	Brak danych.

	K_U14
	Potrafi sformułować specyfikację systemów informatycznych, baz danych, aplikacji internetowych lub sieci komputerowych na poziomie realizowanych funkcji, także z wykorzystaniem języków opisu sprzętu.
	Tworzenie aplikacji bazodanowych 
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu.

	K_U14
	Potrafi sformułować specyfikację systemów informatycznych, baz danych, aplikacji internetowych lub sieci komputerowych na poziomie realizowanych funkcji, także z wykorzystaniem języków opisu sprzętu.
	Sieci komputerowe
	studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – potrafili sprawnie  posługiwać się dostępnymi aplikacjami w chmurze. Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – sprawnie posługiwali się systemem operacyjnym Linux oraz biegle wykonywali operacje na plikach i katalogach.

	K_U15
	Potrafi zaprojektować bazę danych, aplikację internetową lub system informatyczny, z uwzględnieniem zadanych kryteriów użytkowych i ekonomicznych, używając właściwych metod, technik i narzędzi.
	Usługi webowe 
	Brak danych.

	K_U15
	Potrafi zaprojektować bazę danych, aplikację internetową lub system informatyczny, z uwzględnieniem zadanych kryteriów użytkowych i ekonomicznych, używając właściwych metod, technik i narzędzi.
	Bazy danych 
	Brak danych.

	K_U15
	Potrafi zaprojektować bazę danych, aplikację internetową lub system informatyczny, z uwzględnieniem zadanych kryteriów użytkowych i ekonomicznych, używając właściwych metod, technik i narzędzi.
	Grafika komputerowa 
	Brak danych.

	K_U15
	Potrafi zaprojektować bazę danych, aplikację internetową lub system informatyczny, z uwzględnieniem zadanych kryteriów użytkowych i ekonomicznych, używając właściwych metod, technik i narzędzi.
	Tworzenie aplikacji bazodanowych 
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu.

	K_U16
	Potrafi obliczać i modelować procesy stosowane w projektowanie, konstruowaniu i obliczaniu elementów baz danych, aplikacji internetowych, układów mikroprocesorowych, systemów lub sieci komputerowych.
	Przetwarzanie sygnałów
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – potrafili w dobrym stopniu formułować specyfikację systemów do przetwarzania sygnałów, sprecyzować wymagane operacje i obliczenia oraz modelować procesy konieczne do zaprojektowania systemu przetwarzania sygnałów.

	K_U16
	Potrafi obliczać i modelować procesy stosowane w projektowanie, konstruowaniu i obliczaniu elementów baz danych, aplikacji internetowych, układów mikroprocesorowych, systemów lub sieci komputerowych.
	Bazy danych 
	Brak danych.

	K_U16
	Potrafi obliczać i modelować procesy stosowane w projektowanie, konstruowaniu i obliczaniu elementów baz danych, aplikacji internetowych, układów mikroprocesorowych, systemów lub sieci komputerowych.
	Aplikacje www 
	Brak danych.

	K_U16
	Potrafi obliczać i modelować procesy stosowane w projektowanie, konstruowaniu i obliczaniu elementów baz danych, aplikacji internetowych, układów mikroprocesorowych, systemów lub sieci komputerowych.
	Systemy wbudowane 
	Studenci bez istotnych problemów osiągnęli efekt kształcenia – potrafią modelować, symulować procesy wykorzystywane podczas projektowania i implementacji elementów systemów wbudowanych, obliczać parametry, zakresy, rozdzielczości i dokładności przetworników i układów wchodzących w skład systemów wbudowanych.

	K_U17
	Potrafi korzystać z kart katalogowych i not aplikacyjnych w celu dobrania odpowiednich komponentów projektowanych elementów układów i systemów komputerowych.
	Systemy wbudowane 
	Cel kształcenia został osiągnięty przez studentów – potrafią oni dobrać podzespoły, przetworniki, czujniki i elementy wykonawcze na potrzeby projektowanego systemu z wykorzystaniem kart katalogowych, dokumentacji technicznej i not aplikacyjnych.

	K_U18
	Potrafi zaprojektować, wdrożyć i przetestować system powiązany z bazą danych, korzystając ze specjalizowanego oprogramowania.
	Bazy danych 
	Brak danych.

	K_U19
	Potrafi konfigurować urządzenia komunikacyjne w lokalnych (przewodowych i radiowych) sieciach teleinformatycznych, przestrzegając zasady bezpieczeństwa.
	Przetwarzanie sygnałów
	Studenci osiągnęli efekty kształcenia – potrafili prawidłowo skonfigurować urządzenia wykorzystywane w systemach przetwarzania sygnałów.

	K_U19
	Potrafi konfigurować urządzenia komunikacyjne w lokalnych (przewodowych i radiowych) sieciach teleinformatycznych, przestrzegając zasady bezpieczeństwa.
	Wirtualne sieci prywatne - infrastruktura i bezpieczeństwo 
	Studenci bez większych problemów opanowali wiedzę i umiejętności konfiguracji urządzeń sieciowych – efekt kształcenia został osiągnięty w sposób zadowalający.

	K_U19
	Potrafi konfigurować urządzenia komunikacyjne w lokalnych (przewodowych i radiowych) sieciach teleinformatycznych, przestrzegając zasady bezpieczeństwa.
	Sieci komputerowe
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – sprawnie potrafili wykorzystywać usługi sieciowe w postaci tworzenia grup, dodawanie użytkowników do grup, nadawania uprawnień. Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – sprawnie posługiwali się systemem operacyjnym Linux oraz biegle wykonywali operacje na plikach i katalogach.

	K_U20
	Potrafi sformułować algorytm, posługuje się językami programowania wysokiego i niskiego poziomu oraz odpowiednimi narzędziami informatycznymi do opracowania programów komputerowych i aplikacji internetowych.
	Aplikacje www 
	Brak danych.

	K_U20
	Potrafi sformułować algorytm, posługuje się językami programowania wysokiego i niskiego poziomu oraz odpowiednimi narzędziami informatycznymi do opracowania programów komputerowych i aplikacji internetowych.
	Inżynieria oprogramowania
	Założony efekt został osiągnięty. Studenci poprawnie formułują  algorytmy, posługując się językami niskiego i wysokiego poziomu oraz odpowiednimi narzędziami informatycznymi do opracowania programów komputerowych.

	K_U21
	Potrafi dostrzegać aspekty pozatechniczne, w tym środowiskowe, ekonomiczne i prawne przy projektowaniu i wdrażaniu systemów informatycznych i urządzeń.
	Ochrona własności intelektualnych 
	Brak danych.

	K_U23
	Potrafi ocenić przydatność rutynowych metod i narzędzi służących do rozwiązywania prostych zadań informatycznych, typowych dla wybranego zadania, oraz wybierać i stosować właściwe metody i narzędzia.
	Elementy sztucznej inteligencji 
	Studenci tylko w pewnym zakresie potrafią wskazać metody  z obszaru sztucznej inteligencji do rozwiązania określonego problemu informatycznego i uargumentować swoją decyzję. Studenci mieli pewne problemy z osiągnięciem danego efektu kształcenia. Największy kłopot sprawiła faza implementacji określonego algorytmy w konkretnym języku programowania.

	K_U23
	Potrafi ocenić przydatność rutynowych metod i narzędzi służących do rozwiązywania prostych zadań informatycznych, typowych dla wybranego zadania, oraz wybierać i stosować właściwe metody i narzędzia.
	Tworzenie aplikacji bazodanowych 
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu.

	K_U23
	Potrafi ocenić przydatność rutynowych metod i narzędzi służących do rozwiązywania prostych zadań informatycznych, typowych dla wybranego zadania, oraz wybierać i stosować właściwe metody i narzędzia.
	Programowanie obiektowe
	[bookmark: OLE_LINK20]Studenci z powodzeniem osiągnęli efekt kształcenia. Studenci umiejętnie analizowali i stosowali wzorce implementacyjne programowania obiektowego.

	K_K01
	Rozumie potrzebę uczenia się przez całe życie, w tym poprzez dalsze kształcenie na studiach II stopnia, studia podyplomowe, kursy specjalistyczne, podnosząc w ten sposób kompetencje zawodowe, osobiste i społeczne.
	Język obcy – język angielski
	Brak danych.

	K_K01
	Rozumie potrzebę uczenia się przez całe życie, w tym poprzez dalsze kształcenie na studiach II stopnia, studia podyplomowe, kursy specjalistyczne, podnosząc w ten sposób kompetencje zawodowe, osobiste i społeczne.
	Komunikacja człowiek–komputer 
	Brak danych.

	K_K01
	Rozumie potrzebę uczenia się przez całe życie, w tym poprzez dalsze kształcenie na studiach II stopnia, studia podyplomowe, kursy specjalistyczne, podnosząc w ten sposób kompetencje zawodowe, osobiste i społeczne.
	Bazy danych 
	Brak danych.

	K_K01
	Rozumie potrzebę uczenia się przez całe życie, w tym poprzez dalsze kształcenie na studiach II stopnia, studia podyplomowe, kursy specjalistyczne, podnosząc w ten sposób kompetencje zawodowe, osobiste i społeczne.
	Usługi webowe 
	Brak danych.

	K_K01
	Rozumie potrzebę uczenia się przez całe życie, w tym poprzez dalsze kształcenie na studiach II stopnia, studia podyplomowe, kursy specjalistyczne, podnosząc w ten sposób kompetencje zawodowe, osobiste i społeczne.
	Aplikacje www 
	Brak danych.

	K_K01
	Rozumie potrzebę uczenia się przez całe życie, w tym poprzez dalsze kształcenie na studiach II stopnia, studia podyplomowe, kursy specjalistyczne, podnosząc w ten sposób kompetencje zawodowe, osobiste i społeczne.
	Grafika komputerowa 
	Brak danych.

	K_K01
	Rozumie potrzebę uczenia się przez całe życie, w tym poprzez dalsze kształcenie na studiach II stopnia, studia podyplomowe, kursy specjalistyczne, podnosząc w ten sposób kompetencje zawodowe, osobiste i społeczne.
	Technologie sieci bezprzewodowych 
	Brak danych.

	K_K01
	Rozumie potrzebę uczenia się przez całe życie, w tym poprzez dalsze kształcenie na studiach II stopnia, studia podyplomowe, kursy specjalistyczne, podnosząc w ten sposób kompetencje zawodowe, osobiste i społeczne.
	Tworzenie aplikacji bazodanowych 
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu.

	K_K01
	Rozumie potrzebę uczenia się przez całe życie, w tym poprzez dalsze kształcenie na studiach II stopnia, studia podyplomowe, kursy specjalistyczne, podnosząc w ten sposób kompetencje zawodowe, osobiste i społeczne.
	Przetwarzanie sygnałów
	Studenci osiągnęli efekty kształcenia – prawidłowo rozumieli potrzebę uczenia się przez całe życie zwłaszcza w kontekście dynamicznego rozwoju technologii komputerowych, internetowych i innych dzień nowoczesnych technologii. 

	K_K01
	Rozumie potrzebę uczenia się przez całe życie, w tym poprzez dalsze kształcenie na studiach II stopnia, studia podyplomowe, kursy specjalistyczne, podnosząc w ten sposób kompetencje zawodowe, osobiste i społeczne.
	Inżynieria oprogramowania
	Założony efekt został osiągnięty.

	K_K01
	Rozumie potrzebę uczenia się przez całe życie, w tym poprzez dalsze kształcenie na studiach II stopnia, studia podyplomowe, kursy specjalistyczne, podnosząc w ten sposób kompetencje zawodowe, osobiste i społeczne.
	Elementy sztucznej inteligencji 
	Studenci mają świadomość konieczności podnoszenia kompetencji osobistych i zawodowych. Studenci nie mieli problemu z osiągnięciem danego efektu kształcenia. 

	K_K01
	Rozumie potrzebę uczenia się przez całe życie, w tym poprzez dalsze kształcenie na studiach II stopnia, studia podyplomowe, kursy specjalistyczne, podnosząc w ten sposób kompetencje zawodowe, osobiste i społeczne.
	Programowanie obiektowe
	[bookmark: OLE_LINK22]Studenci z powodzeniem osiągnęli efekt kształcenia. Studenci w wyniku pracy nad przedmiotem zrozumieli konieczność ciągłego podnoszenia kompetencji osobistych w związku z ciągłym rozwojem technologii programowania obiektowego. 

	K_K01
	Rozumie potrzebę uczenia się przez całe życie, w tym poprzez dalsze kształcenie na studiach II stopnia, studia podyplomowe, kursy specjalistyczne, podnosząc w ten sposób kompetencje zawodowe, osobiste i społeczne.
	Sieci komputerowe
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – dobrze rozumieli potrzebę uczenia się przez całe życie, osiągania  kolejnych etapów  nabywania umiejętności i kompetencji zawodowych oraz  osobistych i społecznych.

	K_K01
	Rozumie potrzebę uczenia się przez całe życie, w tym poprzez dalsze kształcenie na studiach II stopnia, studia podyplomowe, kursy specjalistyczne, podnosząc w ten sposób kompetencje zawodowe, osobiste i społeczne.
	Technologie LAN i WAN
	Studenci w znacznym stopniu rozumieją potrzebę uczenia się przez całe życie, szczególnie w obszarze nauk technicznych. Studenci nie mieli problemu z osiągnięciem danego efektu kształcenia.

	K_K02
	Ma świadomość ważności i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki działalności informatycznej, w tym jej wpływu na środowisko, i związanej z tym odpowiedzialności za podejmowane decyzje.
	Ochrona własności intelektualnych 
	Brak danych.

	K_K02
	Ma świadomość ważności i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki działalności informatycznej, w tym jej wpływu na środowisko, i związanej z tym odpowiedzialności za podejmowane decyzje.
	Systemy wbudowane 
	Studenci osiągnęli efekt kształcenia – rozumieją ważność i zastosowanie systemów wbudowanych w życiu codziennym na przykładzie sprzętu AGD, systemów ogrzewania, systemów inteligentnych budynków i urządzeń multimedialnych.

	K_K03
	Potrafi współdziałać i pracować w grupie, przyjmując w niej różne role i ponoszenia odpowiedzialności za wspólnie realizowane działania.
	Komunikacja człowiek–komputer 
	Brak danych.

	K_K03
	Potrafi współdziałać i pracować w grupie, przyjmując w niej różne role i ponoszenia odpowiedzialności za wspólnie realizowane działania.
	Gry w HTML 
	Brak danych.

	K_K03
	Potrafi współdziałać i pracować w grupie, przyjmując w niej różne role i ponoszenia odpowiedzialności za wspólnie realizowane działania.
	Sieci komputerowe
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – mają odpowiednią wiedzę i świadomość na temat pracy w grupach i zespołach.

	K_K03
	Potrafi współdziałać i pracować w grupie, przyjmując w niej różne role i ponoszenia odpowiedzialności za wspólnie realizowane działania.
	Podstawy ekonomii
	Brak danych.

	K_K04
	Potrafi odpowiednio określić priorytety służące realizacji określonego przez siebie lub innych zadania.
	Gry w HTML 
	Brak danych.

	K_K04
	Potrafi odpowiednio określić priorytety służące realizacji określonego przez siebie lub innych zadania.
	Technologie sieci bezprzewodowych 
	Brak danych.

	K_K04
	Potrafi odpowiednio określić priorytety służące realizacji określonego przez siebie lub innych zadania.
	Grafika komputerowa 
	Brak danych.

	K_K04
	Potrafi odpowiednio określić priorytety służące realizacji określonego przez siebie lub innych zadania.
	Aplikacje www 
	Brak danych.

	K_K04
	Potrafi odpowiednio określić priorytety służące realizacji określonego przez siebie lub innych zadania.
	Bazy danych 
	Brak danych.

	K_K04
	Potrafi odpowiednio określić priorytety służące realizacji określonego przez siebie lub innych zadania.
	Komunikacja człowiek–komputer 
	Brak danych.

	K_K04
	Potrafi odpowiednio określić priorytety służące realizacji określonego przez siebie lub innych zadania.
	Sieci komputerowe
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – potrafią określać i realizować zadania związane z budową sieci teleinformatycznych. Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu kształcenia – mają odpowiednią wiedzę i świadomość na temat pracy w grupach i zespołach.

	K_K04
	Potrafi odpowiednio określić priorytety służące realizacji określonego przez siebie lub innych zadania.
	Przetwarzanie sygnałów
	Studenci bez znaczących problemów osiągnęli efekty kształcenia – prawidłowo określali wymagania i założenia wymagane do rozwiązania zadań z zakresu przetwarzania sygnałów i potrafili je zaimplementować w środowisku programistycznym i właściwie zrealizować. 

	K_K05
	Prawidłowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy związane z wykonywaniem zawodu informatyka.
	Ochrona własności intelektualnych 
	Brak danych.

	K_K05
	Prawidłowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy związane z wykonywaniem zawodu informatyka.
	Wirtualne sieci prywatne - infrastruktura i bezpieczeństwo 
	Studenci nie mieli problemów z osiągnięciem efektu kształcenia - wykazywali świadomość odpowiedzialności za bezpieczeństwo i ochronę danych  oraz potrzebę stosowania do zabezpieczenia odpowiednie mechanizmy  bezpieczeństwa.  

	K_K06
	Potrafi myśleć i działać w sposób kreatywny i przedsiębiorczy.
	Usługi webowe 
	Brak danych.

	K_K06
	Potrafi myśleć i działać w sposób kreatywny i przedsiębiorczy.
	Wirtualne sieci prywatne - infrastruktura i bezpieczeństwo 
	Efekt kształcenia został osiągnięty - studenci potrafili konfigurować, wdrażać i weryfikować rozwiązania zapobiegające zagrożeniom w systemach informatycznych (filtry pakietów, zapory sieciowe, , uwierzytelnianie użytkowników,  antywirusy,   bezpieczne hasła, usługi, porty, katalogi, systemy operacyjne i oprogramowanie, sieci VPN - protokoły L2TP, PPTP,SSTP, VPN Open, IKEv2).

	K_K06
	Potrafi myśleć i działać w sposób kreatywny i przedsiębiorczy.
	Systemy wbudowane 
	Studenci osiągnęli efekt kształcenia w stopniu bardzo dobrym – potrafią kreatywnie projektować układy sterowania, wizualizacji  oraz aplikacje multimedialne z wykorzystaniem systemów wbudowanych. 

	K_K06
	Potrafi myśleć i działać w sposób kreatywny i przedsiębiorczy.
	Tworzenie aplikacji bazodanowych 
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem efektu.

	K_K06
	Potrafi myśleć i działać w sposób kreatywny i przedsiębiorczy.
	Inżynieria oprogramowania
	Założony efekt został osiągnięty.

	K_K06
	Potrafi myśleć i działać w sposób kreatywny i przedsiębiorczy.
	Programowanie obiektowe
	Studenci z powodzeniem osiągnęli efekt kształcenia.




Inne uwagi, wyjaśnienia i uzasadnienia

	Elementy sztucznej inteligencji 
	W ogólności studenci nie mieli problemów z osiągnięciem efektów kształcenia, średnia ocen z zaliczenia to 4,1. Jedynie pojedyncze osoby miały pewne problemy z wyborem metody z obszaru sztucznej inteligencji do rozwiązania określonego problemu informatycznego i uargumentowaniem swojej decyzji. Studenci znają elementy sztucznej inteligencji,  zwłaszcza sztuczne sieci neuronowe i algorytmy genetyczne. Pojedyncze osoby napotykają na problemy w implementacji algorytmów w konkretnym języku programowania. Studenci mają świadomość konieczności podnoszenia kompetencji osobistych i zawodowych. Potrafią wyszukiwać informacje z różnych źródeł. Ocenę bardzo dobrą otrzymało 41% studentów (12 osób), ocenę dobry plus mniej niż 7% (2 osoby), ocenę dobrą otrzymało 17% studentów (5 osób). Jeden student otrzymał ocenę dostateczny plus (3,5%) i ośmioro studentów otrzymało ocenę dostateczną (28%). Jeden student otrzymał ocenę niedostateczną z zaliczenia (3,5%), jednak na zaliczeniu poprawkowym poprawił ocenę na dostateczną. Trudno porównać rozkład ocen uzyskanych przez studentów w bieżącym i poprzednim roku akademickim, gdyż jest to jedyny rocznik kierunku Informatyka.

	Programowanie obiektowe
	Wszystkie efekty kształcenia przedmiotu zostały osiągnięte. W wyniku przedmiotu efektywnie posługują się techniką programowania obiektowego przy tworzeniu aplikacji w wybranej technologii programistycznej.

	Inżynieria oprogramowania
	Wszystkie przedmiotowe efekty kształcenia przedmiotu zostały osiągnięte. Studenci w wyniku przedmiotu potrafią z powodzeniem stosować wybrane narzędzia inżynierii oprogramowania przy tworzeniu systemów informatycznych.

	Sieci komputerowe
	Studenci nie mieli  problemów z uzyskaniem wyznaczonych efektów kształcenia, świadczy o tym fakt uzyskania pozytywnych ocen (w dużym stopniu są to oceny dobre). Studenci nie mieli  problemów z uzyskaniem wyznaczonych efektów kształcenia, świadczy o tym fakt uzyskania pozytywnych ocen (w dużym stopniu są to oceny dobre). Należy jednak  większą uwagę zwrócić na  praktyczną realizację zagadnień związanych z systemem Linux – zwłaszcza konfiguracja sieciowa. 

	Przetwarzanie sygnałów
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem zamierzonych efektów kształcenia, o czym świadczy rozkład uzyskanych ocen. Z dużym zaangażowaniem uczestniczyli w wykładach i zajęciach laboratoryjnych. Środowisko programistyczne dostępne w laboratorium  pozwalało w pełni zrealizować założone cele kształcenia dotyczące zaawansowanych obliczeń i przetwarzania sygnałów.

	Systemy wbudowane 
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnięciem zamierzonych efektów kształcenia, o czym świadczy średnia uzyskanych ocen. Z dużym zaangażowaniem uczestniczyli w wykładach i zajęciach laboratoryjnych. Niezależnie od tego, dobrym kierunkiem byłoby doposażenie laboratoriów w sprzęt aby praktyczne ćwiczenia z jego wykorzystaniem uzupełniły i ubogaciły ćwiczenia w środowisku symulacyjnym.

	Język obcy – język angielski
	Brak danych.

	Komunikacja człowiek–komputer 
	Brak danych.

	Usługi webowe 
	Brak danych.

	Tworzenie aplikacji bazodanowych 
	Studenci nie mieli większych problemów z osiągnieciem zamierzonych efektów kształcenia. Dało się jednak zauważyć dość duże zróżnicowanie odnośnie omawianego na zajęciach materiału. Część studentów zetknęła się z materiałem po raz pierwszy, była też grupa studentów z dużą wiedzą teoretyczną i praktyczną (dla nich przygotowane zostały indywidualne zadania).

	Gry w HTML 
	Brak danych.

	Technologie LAN i WAN
	W ogólności studenci nie mieli problemów z osiągnięciem efektów kształcenia. Średnia ocen z zaliczenia to 4,27. Jedynie jedna osoba miała problemy z osiągnieciem efektów kształcenia z zajęć praktycznych. Ocenę bardzo dobrą otrzymało 36% studentów (4 osoby), ocenę dobrą otrzymało 55% studentów (6 osób). Jeden student otrzymał ocenę dostateczną (9%). Nikt nie uzyskał oceny niedostarczonej.  Średnia ocen z egzaminu, to 4,32 (porównywalna do średniej ocen z zaliczenia). Ocenę bardzo dobrą otrzymało 27% studentów (3 osoby), ocenę dobry plus 18% (2 osoby), ocenę dobrą otrzymało 45% studentów (5 osób). Jeden student otrzymał ocenę dostateczny plus (9%). Nikt nie otrzymał oceny niedostarczonej z egzaminu. Trudno porównać rozkład ocen uzyskanych przez studentów w bieżącym i poprzednim roku akademickim, gdyż jest to jedyny rocznik kierunku Informatyka. Pomimo, że studenci posiadają umiejętność samokształcenia, pozyskiwania informacji z różnych źródeł oraz rozumieją potrzebę samokształcenia, należy ciągle motywować do rozwijania tych kompetencji i większego zaangażowania we własne kształcenie. 

	Wirtualne sieci prywatne - infrastruktura i bezpieczeństwo 
	Studenci na ogół mają świadomość związaną z  potrzebą stosowania rozwiązań  z wykorzystaniem i konfiguracją sieci VPN.  Efekty kształcenia zostały osiągnięte w sposób zadawalający. Studenci nie mieli większych problemów z osiągnieciem zamierzonych efektów kształcenia, o czym świadczy stosunkowo duża liczba dobrych  ocen.  Jednak należy zwrócić uwagę na dalszą edukację związaną z ewentualnymi  zagrożeniami oraz ich eliminowaniem w praktyce.  

	Technologie sieci bezprzewodowych 
	Brak danych.

	Ochrona własności intelektualnych 
	Brak danych.

	Bazy danych 
	Brak danych.

	Grafika komputerowa 
	Brak danych.

	Aplikacje www 
	Brak danych.
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